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SKIFTEN - “TUSEN AR MANNISKOR EMELLAN"

Att se vad “Projekt Skiften” gor handlar om att fanga bollen i luften.
Att gripa tankefréet - bade det stillsamma lilla och det stora spektakuldra.

“Det gdller att gripa sig verket an” - som gammelfarmor sa néar hon
tog av sig brollopshandskarna for att slakta grisen.

Skiften tonar fram i en diffus kulturell geografi av tankar, intentioner och
projekt. Ett osynligt natverk av latituder och longituder genom vardagen.

Projektet ska varken vara langrandigt eller enbart kronologiskt. Det
ska vibrera fran hjarttrakten och utét, och registreras i hjarnan.

Inte passivt betrakta den s.k.“nya tidsaldern”, utan lata den vara en del
av var gardag, vardag och morgondag.

Valkomna till ndgra vanliga smakprov av vad Skiften kan erbjuda.

Hedvig Lohm, redaktor

(An introduction in English on page 1)
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THE SHIFT PROJECT - “A Thousand Years Between Peoples”
The SHIFT Project (SKIFTEN) is an educational experiment within the
College of Art & Communication (K3), Malmé University, Sweden.The
theme of the project is “how people perceive changes,and how the arts
conceive them”.

The project disposes of a government grant (1997) from the Ministry
of Education, basically 12,5 MSEK, out of which 8 MSEK are set aside for
projects, and 4,5 MSEK for administration, information and evaluation.
Another 2 MSEK for project work has been added from the foundation
Framtidens kultur and the Millennium Committee of the Swedish
government.

SKIFTEN is chaired by the Board of K3 and run by a small staff
headed by project manager Carl Henrik Svenstedt, artistic counsellor
for the area. The project is supposed to shift into a new concept -
“e-MAGINEERING” - after 5 years.

K3 is an area based on the concept of joining arts, design and
communication into “A Digital Bauhaus for the Twentyfirst Century”.
SKIFTEN's mission would then be to establish working relationships
with art projects in the @resund region.

SKIFTEN has three components: practical and economical cooperation
with regional art projects (about 50 up to date), the SHIFT public
lecture series, and the 3RD CULTURE CAFE. The lectures wish to
pinpoint underlying changes in the arts, and in society. Lecturers called
upon have been internationally renowned scholars like Bruno Latour
or John Thackara, or artists like Peter Greenaway and Celia Pearce.The
series will establish the academic lecture in an earlier non-university
city. The cafés do the same in a very informal way.

It is also the aim of SKIFTEN, as well as for the whole University of
Malmo, to establish a“street college” feeling different from the honorable
neighbour, University of Lund, 340 years of age, 30 000 students... A
college, then, where research and education become a living part of
the surrounding society, the rough and tough former industrial city
of Malmo with its great influx of people from all over the world;
one third of the population stems from other countries than Sweden.

SKIFTEN would then be another way of creating dialogues between art,
design and technology, between cultural institutions and free groups.As
an appendix to this introduction, we offer you an extensive list of project
collaborations, lecturers and coffee-shop speakers. More extensive
information is given, updated and linked, on our site: www.skiften.com

You are more than welcome to come and see us, personally here in
Malmao, or virtually over the Net! \We would also be happy to receive

propositions for lectures and new project cooperations.

Carl Henrik Svenstedt
Project manager, SKIFTEN-K3
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Ogonblicket-Ogonblicket, Elle-Mie
Ejdrup Hansens installation var en del
av den stétliga invigningen av Malmo
hdgskola arrangerad av Skiften

Foto: Katarina Bjork

“om jeg kunne skabe en cirkel eller en
ufolignende form, en aura der svaever
eller lgfter sig op over universitetets
omrade, en ide om et fanomen” Elle-
Mie Ejrup-Hansen om sin intention med
installationen.

Foto: Katarina Bjork
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RENT PRAKTISKT

Skiften 4r ett samarbetsprojekt mellan omradet for Konst, kultur och
kommunikation (K3) vid Malm6 hdgskola och konstnérliga verksam-
heter i Oresundsregionen, med ett grundanslag fran utbildningsde-
partementet 1997.Temat sattes till:

“forandringar i tiden, manniskors upplevelser av dem och konstens formaga

att bearbeta och aterge dem”

Beslut om samarbetsprojekt bereds av projektledaren (Carl Henrik
Svenstedt) och hans team (Anders Emilson, Jonas Michanek) och
forelaggs omradesstyrelsen for K3 som fattar besluten. Tidsramen for
projektet sattes till 5 ar. Det kommer att avvecklas under 2001 da
ocksa erfarenheterna av arbetet fasas in i utbildningsprojektet “E-magi-
neering - experiment i konst och teknik” som samordnas med omradet
for Teknik och samhélle, TS.

Rent praktiskt har Skiften fungerat som en uppsamlingsfélla dit grupper
av professionella, kulturinstitutioner och fria konstnarer fran regionen
har kunnat vénda sig for samarbete kring egna projekt. Skiften har
dessutom initierat projekt eller bidragit till utformningar som &ve-
rensstamt med K3:s malsattning att vara “ett digitalt Bauhaus for det
tjugoforsta arhundradet”: Konst - Teknik - Samhalle.

En grundf6rutsattning fér samarbetsprojekten ar att elever, larare och
forskare vid skolan konkret och kreativt deltagit i verken, efter avstdmn-
ing med undervisningens mal. En andra grundforutsattning 4r att pro-
jekten innehaller moment (konstnarliga, tekniska eller kommunikativa)
som kan bidra till skiften i eller landvinningar for konstomradet. Skiften
har slutligen velat garantera att det konstnarliga innehdllet i samarbetet
haller lika hog héjd som andra malsattningar, tekniska eller pedagogiska.

Grundanslaget 1977 var 12.5 mkr, varav 8 mkr avsattes till projekten
och 4.5 mkr till uppbyggnad, administration, information, drift och utvarder-
ing. Anslaget har successivt byggts pa med medel fran Stiftelsen fram-
tidens kultur (1.5 mkr) och den statliga Millenniekommittén (1.75 mkr).
De hittills sammanlagt 49 projekten har erhallit samarbetsbelopp vari-
erande fran 10 000 kr till 500 000 tkr. Skiftesbeloppet &r som regel
en mindre del av totalfinansieringen och kan savél bidra till att projekt
kan sittas igdng som att de slutfinansieras. Fullstandig projekt- och
verksamhetsforteckning lamnas sist i den hér skriften. Dar finns ocksa
lankar till respektive hemsida.

Skiften har ndra samarbete med den forskning som bedrivs inom Inter-
aktiva institutet och med de konstnédrer som arbetar i IASPIS-studion
vid K3, det statliga programmet for internationellt konstnarsutbyte.
Framst har det gallt utvecklingen av digitala och interaktiva konst-
former déar utbildningarna i Interaktionsteknologi, Materiell och virtu-
ell design, Kreativ producent, Medie- och kommunikationsvetenskap,
Kommunikationsdesign och Journalistik i digitala media haft foretrade.
Samarbetet med uthildningen i Scen- och teaterteknik har varit avgdrande
for genomfdrandet av flera projekt.
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De offentliga Skiftesforelasningarna, The Shift Lectures, har givit en teo-
retisk och kunskapsmassig bakgrund till forandringar i tiden. Skifteskaférna,
Tredje kulturens kafé, har haft samma malsattning inom en mer informell
ram. Bada initiativen har bidragit till att gora hdgskolan kand i sin egen
stad.

Men det ar inte bara organisatoriskt man ska ndrma sig Skiften. Det
praktiskt-konstnarliga planet kan beratta mera. Har foljer nagra konkreta
exempel pa hur Skiften forhéller sig till sin omgivning, i projekt, undervis-
ning, férelasningar och traffar. Den har skriften blir ett collage av Skiftens
verksamheter. En ansats och en avstamning. Nagra skarpa nodpunkter i
ett diffust nétverk.

SKIFTEN - www skiften.com K3 - www k3.mah.se MALMO HOGSKOLA - www mah.se 2000-11-01
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INNEHALL

FORESATSER

ANKARPLATSEN: REGIONEN OCH SAMHALLET

ANKARPLATSEN | REGIONEN

Malmo - stadsplanering, H6ga hus och hdga ribbor

SAMHALLETS ANKARPLATS: DEN TREDJE UPPGIFTEN
Patafysik i den digitala eran: Tredje kulturens kafé
Det otaligt uthalliga: musikdramatik i Skiftens regi for barn

DEN KONTEXTUELLA GRUNDEN:

TIDSALDERN, KULTURARVET OCH DESS BERATTELSER ............. Sid 12

TIDSALDERN OCH KULTURARVET

Filmens dod och 6vermodets tid: en skiftesforeldsning av och med

Peter Greenaway

...OCH DESS BERATTELSER

Tekniken och berattelsen: ett Skiftesprojekt ur en elevs synvinkel

DEN NYA SPELPLATSEN: TEKNIKEN OCH KONSTEN

TEKNIKENS KONSTNARLIGA SAMSPEL
- DET LEKFULLA PAHITTET DO-BE-DJ

En dromlik kdlvattens berattelse - ett high tech-projekt for ny konst
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”Vad som krévs i utvecklingen av IT-
samhéllets estetik &r en skandinavisk
design som forenar ett demokratiper-
spektiv med betoning pa 6ppen dialog
och aktivt brukardeltagande med pro-
duktion av meningsfulla, intressanta,
funktionella och kanske ocksa vackra
och roliga vardagsvaror och arbets-
miljer for de manga méanniskorna --
ett digitalt Bauhaus for det tjugoforsta
arhundradet”

(Ur IT-samhéllets estetik - ett digitalt
Bauhaus for det tjugoforsta rhundradet,
manifest forfattat av Pelle Ehn)

OPERATION:

ORFEO

“Vem kan ensidigt férddma akademiska
projekt som erbjuder saval studenter

som allménheten att ta del av ett hdgin-

tressant konstnérligt gastspel?”
(Kvallsposten om Hotel Pro Formas
vérldsberémda operainstallation Ope-
ration Orfeo 1998.)

SKIFTEN - www skiften.com

FORESATSER

Skiftesprojektet stravar efter att tillfdra kulturen en ny dimension.
Att utveckla och understka det problematiska dktenskapet mellan
maénniska, konst, samhélle och modern kommunikationsteknik.

De enskilda projekten ska anvanda nya tekniska mojligheter och konst-
nérliga redskap for att skapa dialoger pa nya spelplatser;i savél virtuella
som verkliga rum. Projektets udd &r att tillféra fornyande moment for
konst och kommunikation samt att bidra till ett ’skifte’ i form eller
innehall, teknik eller publikkontakt.

Redan pa tjugotalet sdg den Weimarbaserade Bauhausgruppen utma-
ningen i samgaendet mellan teknik och konst. ”Teknik och konst
- en ny enhet.” proklamerades hogt och tydligt. Det vill saga: mélet var
att forena mjuk och hérd kunskap - konst, humanism, teknik och natur-
vetenskap - fOr att skapa ett battre samhélle.

K3s "manifest”, utarbetat av Pelle Ehn, har velat formulera "ett digitalt
Bauhaus for det tjugoforsta drhundradet”. Det stravar efter att upp-
muntra ny teknik, men med ett kritiskt och kreativt forhaliningssétt. K3
har velat framhava gruppens formaga att skapa gemensamma referens-
ramar utanfor dmnesgranser, fakulteter och polariseringar. En annan
viktig dimension for Bauhaus var den demokratiska. Att varje individ
skulle vara aktiv och delaktig i utvecklingen pa lika villkor. For K3s
del handlar det demokratiska i stort om att brukaren ska vara aktiv i
processen. Att alla ska kunna ta del av den nya tekniken.

Det &r mitt emellan forestéllningsvarld och forverkligande som Skiften
vill verka, i K3s anda. Mitt inuti idén om hur omvérlden &r beskaffad
vill Skiften sla ned, bade i dagens och datidens konst. | det nedslaget
ska konsten vara spegeln av tidsflodet, forestalliningsvarlden och det
verkliga. Det handlar om att nagla fast var man tror sig finnas pa kartan
och i den sociala geografin nu, da och sedan. Bade de sma backarna och
de stora floderna; de smé ansatserna och de stora tidsperspektiven.
Det handlar ocksa om att forsta potentialen i nya medier.

Resultatet blir inte ett totalkonstverk utan ett lapptacke av separata
initiativ. En kulturell karta med latituder och longituder uppbyggda av
projekt.

Kanske kan man helt enkelt inte satta fingret pa vad Skiften har gjort.
Ett femtiotal projekt, ett parlband av féreldsningar, seminarier, work-
shops och diskussionskaféer. Man greppar bara latituderna. Den diskreta
mangfalden av initiativ som slussats genom organisationen: Teater, film,
konstutstallningar, installationer och musik. (I slutet av skriften finns en
fullstandig férteckning éver alla Skiftesprojekt, forelasningar och kaféer).
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Jacques Werup Framtid
Inte heller det forflutna
bestér utan att forandras.
Vi minns inte att vi skall
do pé nytt, och bygga
vad vi &nnu inte kan
erinra oss. Det var en drom,
frimmande och maéktig -
vi tillerkénner den nutid,
och den existerar pa nytt:
sd som froet skall minnas oss.

Henrik Nordbrandt
.
Med ét blomstrer alt
og enhver er alene
i sin besggstid.

[-]

I

Jag gidder icke.
Ikke et ar til. Gerne
hundrede forar.

Dikterna hdmtade ur CD-boken
Fremtidsminder Framtidsminnen.

“Forr i tiden var det latt att planera
stader. Man visste vad som behdvdes.
Framtiden kunde hittas p& och ritas upp.
En underbar tid for stadsplanerare och
arkitekter.

Nu &r framtidsbilderna osékra. Inte néd-
vandigtsvis dystra - men just osakra.Vi
vet inte ‘hur det ar”

(Ur symposiet Urbanismen som pro-
jekts informationsblad)

SKIFTEN - www skiften.com

ANKARPLATSEN: REGIONEN OCH SAMHALLET

Mitt i den mangfald dar Skiften ror sig finns dock strukturer: latituder
och longituder. Skiftesprojektet kan sdgas ha tre nodpunkter: ankar-
platsen, den kontextuella grunden och de konstnarliga palarna. Lattast
borjar man i ankarplatserna: i regionen och samhéllet.

ANKARPLATSEN | REGIONEN

Vad Skiften de facto innebér for regionen &r inte l4tt att exakt peka pa.
Det man Iatt kan konstatera &r att, precis som hogskolan behdver ett
kringliggande kulturliv for dialog och for att kunna erbjuda studenterna
pé t.ex. Scen- och teaterteknologiutbildningen praktik och jobb, beho-
ver det omkringliggande samhéllet den intellektuella stimulans som
hogskolan kan ge via forelasningar och seminarier. Det gar ocksa att
konstatera att Skiften har vitaliserat Malmé med omnejd som kultur-
region och s att saga byggt broar mellan svenskt och danskt kulturliv
med en akademisk-kulturell intention.

Rent konkret har man kunnat ta del av nattidningen reflex, ett digitalt
ndjesmagasin fér Malmo, www.reflex.nu. Ett andra exempel dr natkata-
logen 6ver skanska filmarbetare i Film i Skanes regi for att framja nya ini-
tiativ och kontakter (www.sfan.nu). Skiften har varit involverad i flera av
Bienalen Kulturbro 2000 projekt i ar,bland annat Malmé Konsthalls stora
Peter Greenaway utstallning Flying over water och Hotel Pro Formas
Jesus_C._Odd_Size i tjugofyra samtidiga, delvis virtuella Jesusscener.

Ytterligare ett stort regionalt initiativ i Skiftens och Millenniekommit-
téens regi var Framtidsminnen — poeternas natt, profeternas natt dar fjor-
ton poeter pa bada sidor sundet siade om tusenarsskiftet i direktsand
dansk och svensk Radio P1 fran Salongerna pa Hipp i Malmé och Huset
i Kopenhamn. Har lyckades man blanda poesins manga olika roster.
Saval hiphoparen M C Clemens som Malmdligan, Pia Tafdrup, Jaques
Werup och poetryslam-méastaren Bob Hansson deltog.

Malmé - stadsplanering, Hoga hus och héga ribbor

Malmé ar en stad dar en rad grandiosa projekt optimistiskt pingpong-
studsat i luften de senaste aren. Det ar de stora visionerna, de stora
husen och de stora planerna som géller i brons skugga. Med végar,
tunnlar och nya urbana omraden vill man skapa nya mallar fér Malmos
forandring - fran nedlagd industristad till nagot nytt.

Staden och stadsplaneringen sétter ribban f6r framtiden, men hur hégt
kan vi egentligen hoppa? Vilken hoppteknik &r att féredra? Och hur
planerar man for en stad i det tjugoforsta arhundradet?

Jesper Meijling &r arkitekt, radioproducent och géstredaktor for ett
nummer av arkitekturtidningen Mama (Nr 23, maj 1999) dar Malmé och
Oresund stod i fokus. Dar skissades en bild av utvecklingen upp av olika
medarbetare. Skepticismen infér att Malmé helt naturligt kommer bli
en tillvixtregion med hjélp av bron tycks de ha gemensamt. "Vagen fran
Oresundsbron korsar ingenting, och har inga Gvertygande poler att spannas
mellan. Den borjar i en nedforsbacke och slutar varsomhelst i Sverige. Eller
Norge.” skriver Jesper Meijling sjalv i artikeln Oresundstron tar form.
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=

Aktiviter
=

Projektet grans\stad frontier\citys
olika komponenter:

1) Temanummer av tidskriften Mama
(no 23 maj 99) om Malmé och stadspla-
nering.

2) Ett symposium om Den nya urbanis-
men. Deltagare:

«Sir Peter Hall (professor i stadsplanering
vid University College London): Innova-
tive cities - det nya seklets dverlevare.
Franco Bianchini (direktdr for European
Cultural Planning Unit vid De Montford
University University Leicester): cultural
planning - kreativitet som valstandsfak-
tor.

*Helga Fassbinder (professor i stads-
planering vid Technische Universitat
Hamburg och Technische Universiteit
Eindhoven) : strategic planning - en
péanyttfodelse av det politiska livet.

3) Dynamo Malmé - studio for design-
och arkitektstuderande.(I workshopen
deltog studenter fran LTHs arkitek-
tutbildning, Alnarps landskapsarkitek-
turutbildning samt fran K3s Kreativ
producentutbildning.) Ansvarig var
Jesper Meijling tillsammans med Anders
Johansson.

SKIFTEN - www skiften.com

Jesper Meijings pastdende kan verka latt deprimerande for en svensk
skattebetalare. Men podngen &r inte misslyckandet utan nédvéndighe-
ten i att diskutera vad som &r essentiellt for en stad som vill skapa
dynamisk tillvaxt: hur och var den kommer till stand.

- Den dvergripande idén med symposiet [Urbanismen som projekt] var att
skapa en mer integrerad syn pa stadsplanering och staden, sammanfattar
Jesper Meijling de forelasningar, det symposium och de workshops Skif-
ten ekonomiskt och organisatoriskt stodde. Ett initiativ med Ggonen
Oppna for internationella fragor val forankrat i regionen.

-Viville ocksa vécka ett intresse for den har typen av fragor.Tanken med work-
shoparna var att sjélva arbetet skulle vara utvecklande for skolan och stu-
denterna. Men resultatet var ganska direkt riktat till Stadshyggnadskontoret.

Aven om Jesper Meijling inte tror att Stadsbyggnadskontoret helt kan
anamma idéerna som framkom under workshoparna och seminarierna,
har de kanske borjat fundera mer i de banorna.

| hans 6gon ska stadsplanering ses som en méjlighet till kommunika-
tion: ett tillfalle att diskutera stadens mojligheter. Stadsplanering bor
alltsa vara en kontinuerlig diskussion kring hur man gor en stad mer
attraktiv och kring hur man underlattar for ny utveckling genom mer
Oppna l6sningar. Ett stt kan till exempel vara kulturlivets mojligheter
att skapa en battre potential for bade ekonomisk och social utveckling.
Eller med andra ord: en battre och mer dynamisk stad.

- Arkitektur ar nagot som kan ségas tillhdra nittonhundratalet, havdar Jesper
Meijling. Med arkitektur uttémmer man nagot. Man l6ser en uppgift inom
givna forutsattningar.Tidigare har det handlat om klara, avgransade politiska
situationer som kunnat omformas i projekt. Idag &r det inte sa langre.

Arkitektur &r ett redskap i diskussionen om hur idéerna realiseras.
Malet &r att fa det samhdlleliga nétet att fungera utan avgransingar, via
kommunikation och samarbete mellan alla enskilda vardagliga aktorer
som verkar i staden: séval arkitekter och sociologer som kulturarbe-
tare, ideella sammanslutningar och naringsidkare. Det samarbetet far
etiketten 'urbanism’ i Jesper Meijlings mun. - Staden &r en samlad miljo
dar man inte bor skilja s& hart pa stadsbyggnadsfragor, naringslivsfragor och
kulturfragor som man gor i dag.

Dock &r han inte helt positiv till Malmés situation av idag.

- Som det &r nu & Malmd ganska ointressant for duktiga manniskor att
flytta till eftersom det misskots s& vad galler politikernas strategiska pla-
nering; vilka kvaliteter som behdvs i stan, sger han i en saklig ton. De
nodvandiga kvaliteterna i Jesper Meijlings dgon: ett attraktivt kulturliv,
intellektuell kapacitet och en socialt innovativ miljo. Att man, istéllet
for att fatta beslut med en traditionell, konfliktstyrd héger-vansterskal-
epolitik, fattar de 'tunga’ besluten genom konsensus — genom ett sam-
arbete som atnjuter alla berérda parters fortroende.

Man ska lagga ribban hogt alltsd, vilket nodvandigtvis inte 4r synonymt
med att bygga skyskrapor.
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Foto: Katarina Bjork

Chris Hales konstverk &r en del
av Electrohype 2000 - en utstallning
om konst i den digitala sfaren.

SKIFTEN - www skiften.com

SAMHALLETS ANKARPLATS: DEN TREDJE UPPGIFTEN
Idag &r en av de stora utmaningarna fér kulturlivet att finna det gemen-
samma rum och sprak dar den nya tekniken kan mé&ta konstnaren,
och dér det skapade verket samtidigt moter en publik. Dar vill Skiftes-
projektet ankra. Det &r ocksa dar “den tredje uppgiften” kommer in i
bilden. Det innebar att man fran akademiskt hall méste strava efter att
na ut till det omkringliggande samhéllet och néringslivet.

Hé&r hamnar vi mitt i C P Snows begrepp 'den tredje kulturen’, som vill
upphdva dikotomierna naturvetenskapliga/tekniska och det estetiska/
konstnarliga. Han kritiserade humanismens tolkningsféretrade som de
sanna intellektuella framfor naturvetarna, med sin bok The two cultures
fran 1959 och propagerade for en samverkan dem emellan.

John Brockman anvande sig av samma begrepp pa nittiotalet for att
hdvda det motsatta i boken The Third Culture: Beyond The Scientific Revo-
lution. Han anser att de traditionella intellektuella inte ens &r en mel-
lanhand mellan vetenskapsmén och allméanhet langre. | hans dgon har
endast naturvetenskapen blivit var tids stora berattelse.

En tredje person som diskuterat begreppet ‘den tredje kulturen’ &r
Wired-redaktoren Kevin Kelly som ser datorn, den nya tekniken och
datanérden som forkroppsligande av den tredje kulturen; som bryggan
mellan teknik och konst (frdmst i en artikel i Science 1998).

Manga har sagt mycket.Vad man latt kan konstatera ar problemet kvar-
star: vi maste fortfarande lara oss att se bade till det tekniska och till
det konstndrliga, bortom &mnesbegrénsningar, for att kunna skapa en
battre helhetsbild och battre I6sningar i samhallet i allménhet.

| forlangningen ar detta en demokratifraga; Skiften ar tankt att handla
lika mycket om att uppna konstnarlig kvalitet som att fa nya impulser
och information; att n& ut till alla.

Idén om att Gverbrygga skillnader mellan de olika vetenskapliga disci-
plinerna har varit ledstjarnan for Skiftens sérskilda diskussionsforum
Tredje kulturens kafé. Avsikten med kafét har varit att diskutera sam-
tidsproblem ur bade filosofisk, vetenskaplig, konstnérlig och etisk syn-
vinkel i en lite mer avslappnad milj6. Forbilden har varit det parisiska
Café Philo’ dér deltagarna ska vara aktiva genom att stélla fragor och
delta i debatten. P4 s& sitt har K3s diskussioner kunnat spridas till
en intresserad allmanhet i Malm@. Och finns det ndgot battre satt for
Malmé Hogskola och Skiften att uppfylla den tredje uppgiften; att na ut
samhéllet &n genom avslappnat kafésorl?

Patafysik i den digitala eran - tredje kulturens kafé

Synen pa forfattare har skiftat genom &rhundradena. Ibland har forfat-
taren innehaft gudomlig inspiration, och ibland endast rétt att verkstélla
tekniska idéer. Det Tredje kulturens kafé som utspelades pa La Cou-
ronne med forfattaren Claes Hylinger och forskaren Asa Harvard i
huvudrollerna handlade om forfattaren som underordnad den imagi-
ndra och den potentiella litteraturen. Inte gudomlig, kanske galen.
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Georges Perec skissar sina OuLiPo meto-
der i boken La vie la mode de I'emploi

SKIFTEN - www skiften.com

Patafysik 4r pahittat av den absurda teaterns fader Alfred Jarry i Paris
och kan kategoriseras som "de imaginéra l6sningarnas vetenskap”. Eller
“det som fdljer efter metafysiken” Det vill sdga: den befinner sig mitt
emellan livskonst och kvasivetenskap. | nr 8/2000 av Ordfront beskri-
ver Claes Hylinger den efterlangtade aterféreningen av Patafysiska Kol-
legiet: En 16s samling ménniskor som levde vidare i Kung Ubus, Boris
Vians, Marcel Duchamps, Raymond Queneaus och Eugene lonescos sur-
realistiska tecken och som vill hylla det skenbart ovésentliga. Kanske kan
han komma at den icke-existerande pudelns karna lattare &n andra.

Patafysiken, i den mén den kan forstas, handlar om att ta latsasvérldar,
pahitt och fantasier pa allvar for att skapa nya litterara idéer. Pa samma
satt ar OuLiPos granséverskridande. OuLiPo: Arbetsstugan for poten-
tiell litteratur (=Ouvroir de literature potentielle) uppfanns samtidigt
som de forsta datorerna under tidigt sextiotal. - De experimenterade
med olika satt att skapa litteratur av begransningar och skapade pé sa satt
nya kreativa losningar, minns Asa Harvard frén kafét.

En OulLiPoliansk forfattare ska konstruera en labyrint av lingvistiska
begransingar for att sedan forsoka évervinna den och ddrmed uppfinna
nya potentiella grepp for litteraturen. Pa sa satt hittar man den potenti-
ellt existerande litteraturen genom att begransa sig inom nastan mate-
matiska modeller. T.ex. &r Italo Calvinos Om en vinternatt en resande en
oulipoliansk skapelse dar berdttelsen befinnner sig i en beréttelse som
befinner sig i en berdattelse.

- Jag gick pa en multimediakurs redan 1984 pa St Denis i Paris. Det var tidigt
och det fanns inte s& ménga datorer, berattar Asa Harvard. Datorerna var
f& men de OuLiPolianska metoderna var desto fler. Fér Asa Harvard &r
OuLiPo ett nytt sétt att beratta i digitala medier.

Innan Tredje kulturens kafé arbetade Asa Harvard som frilansande illus-
trator och larare i interaktiva medier pa Konstfack i Stockholm. Efterat
blev hon anstilld pa Interaktiva Institutet inom ett forskningsprojekt
for interaktiva leksaker och berattande. Just nu provar hon ut ett slags
interaktiva OuLiPo-leksaksfigurer, som pratar latsassprak i bestamda
formationer, pa dagisharn. Att déma av det nagot slitna intryck figu-
rerna gor verkar de ha varit populara pé dagiset.

-Tredje kulturens kafé var en trevlig blandning av cafésorl och styrd diskus-
sion med béde hilder, samtal och héglasning pa La Couronne i Malmé. Alla
tankte pa sitt och pd samma sak samtidigt, minns Asa Harvard.

Det otaligt uthalliga: musikdramatik i skiftens regi for barn
Otdlig. Uthéllig. Otélig. Uthallig.

S4g det fortare.

Snart blir de samma ord, fast betydelsen &r helt annorlunda.

Nar jag traffar Maria Sundqvist, regissoren for Otalighetens Teater
trampar jag rakt i fallan. Direkt. Jag fragar henne om relationen mellan
Uthéllighetens teater och Otalighetens orkester. Ja, fast det skulle vara
tvdrtom. Klangen av uthéllig som ocksa blir till otalig i munnen. Ord
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| Otalighetens teater blandas manga nya

musikdramatiska moment med gamla.

Har dansas det med eld.

Otélighetens teater bestod av tre
forestallningar av ord/musik/bild-konst-

verk for barn och unga pé lilla scenen
Verksta'n pd Malmo Musikteater: Urso-

naten av Kurt Schwitters. Nattvandraren

av Arnold Schoenberg samt Men krakan
svart som black om Gosta Adrian-Nilsson
(GAN). Konstnarlig ledare, regissér och

librettist Maria Sundqvist samt Anders
Granstrom. | arbetet deltog studenter

fran Scen- och teaterteknologiutbildnin-

gen som &skadare. | slutet videodoku-

menterades ocksa forestallningen.
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staplas pa ord, och belyser vad det &r Maria Sundqvist egentligen vill
halla pd med: att undersoka motet mellan ord, ton och bild.

Uthdllighetens orkester, ar hennes tio &r gamla experimentverkstad
for evenemang av enstaka karaktér. Fast improvisationsévningar ar det
inte. Snarare resultatet av langa arbetsprocesser utan pressen fran ett
bestdmt premiardatum.

- Eftersom jag &r operalibrettist ar jag plagsamt medveten om kampen
mellan ord och ton. Hur en bra melodi kan kdra éver en text, eller vice versa.
Den yttersta konsekvensen av det arbetet blev ett stycke som heter Ursona-
ten, berdttar Maria Sundqvist snabbt, klangfyllt och intensivt.

Mitt i det arbetet blev Maria Sundqvist tillfrégad av Malmo Musikteaters
Lars Rudolfsson om hon inte ville bygga upp en barn- och ungdomsscen
och pé sa satt fortsatta med sitt arbete.

- Min tanke med Otalighetens teater var att skapa nya former och nya per-
spektiv. Inte en formmassigt traditionell sago-opera. En del av fordomarna mot
opera &r att den inte ar i kontakt med tiden och publiken. Sma barns bild av
opera ar att det &ar en fet tant som stéar och skriker fran scenen. Och det odlas
litegrann av de tre feta tenorerna som &r ute och vralar: Pavarotti och ganget.

Och sd maste det inte vara, i alla fall inte i Maria Sundqvists universum.Hon
vill blanda in andra element som inte tillhor klassisk musikdramatik: troll-
konst och akrobatik till exempel. Och hon vill ha tid att varsamt producera
och efterproducera sitt arbete. Att ta del av publikreationer for att forsta
vad som egentligen nadde ut till publiken poangterar hon som viktigt.

- Men det &r inte med de undersokande saker jag stoppar i potten som jag
kommunicerar med barnen och publiken. Det ar nagot som vi inblandade
tycker om att prata om, forklarar Maria Sundqvist ocksa. Hon ar inte naiv
i sitt konstutovande.

Det som kom att bli Otalighetens teater var tre olika stycken med den
framsta gemensamma namnaren att de var verk av (eller om) unga, oeta-
blerade ménniskor. Ursonaten var den forsta delen baserad pa Kurs Sch-
witters dadaistiska collageteknik. Det andra stycket var Nattvandraren av
Arnold Schoenberg.Ett triangeldrama mellan de humoristiska Commedia
dell arte figurerna Harlequin och Colombine samt den sorgligare Pier-
rot Lunaire. Har engagerades en jonglor och akrobat som ett nytt grepp
och man anvinde sig av talsdng oversatt med Postis-diktsprak for att
driva handlingen framat i detta moderna Commedia dell’ arte skadespel.

Men krakan svart som black var det sista stycket i triologin. Det blev en
opera utan riktiga ord men med ett musikaliserat sprak som handlade
om Gosta-Adrian Nilsson (den k&nda konstndren GAN). Mest hand-
lade det om en pojke som drommer om att méla som ingen annan
gjort, och ndr han blir stor gor han det.

-Fér mig &r idén om att gbra en tavla eller ett musikstycke som att kunna
trolla fram négot ur ingenting, berattar Maria Sundqvist vidare. Sa trollkar-
len i Men krakan svart som black ar symbolen for att man kan langta efter
och strava efter nagot som inte finns.
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Musik, teater, saga och fiktion i
Otdlighetens teater.
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- Det finns en fordom bland vuxna att opera och klassisk teater ar trakigt
for barn. Darfor maste man forst forklara for - och dvertyga - de vuxna att
det inte ar trékigt via forbesok, rundvandringar och samtal efterat, berattar
Maria Sundqvist som ocksa ar utbildad dramapedagog. For att skapa
barnuppsattningar maste man hitta kanalerna. Dels maste barnen nés
genom de vuxna; genom (for)skola och familj. Dessutom maste man
hitta subventionssystemen for att técka biljettintakterna. Det &r inget
som gar runt av sig sjalvt.

Samarbetet mellan Malm® Musikteater och Skiften blev en mojlighet
att komma igang att spela for barn och ungdomar igen. Efter uppsatt-
ningen pa Malmoé Musikteaters lilla scen Verksta'n har Men krakan svart
som black turnerat i Sverige. Utifran experimentet har Maria Sundqvist
nu fatt majlighet att ga vidare i storre skala med Portratt, en ny "ung
opera” i anslutning till Kulturbro 2000.
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Den nyanlagda Borashanan breder ut
sig i forsta delen av Jan Lindgvists film
om &ren 1859-1879. Har byggs dati-
dens, det kommande industrisamhéllets,
monumentala kommunikationsnat.

“Tiden &r en drém dr en omtumlande
upplevelse, lika vacker som séregen.
[---] Om han [Jan Lindqvist] ges tillfélle
att fardigstélla det fram till vara dagar
kommer det att fa en lyskraft som vida
Overstiger det mesta av svensk historisk
forskning.*

(Henrik Berggren, DN 15.10.99)

Postiljoner. Ostra Harad, Sméland pa
1860-talet - ett av femhundratalet foto-
grafier Tiden &r en drém presenterar.

SKIFTEN - www skiften.com
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DEN KONTEXTUELLA GRUNDEN:

TIDSALDERN, KULTURARVET OCH DESS BERATTELSER
Skiftesprojektet har haft manga fasetter, precis som den verklighet man
velat blanda sig i. Forankrat i region och samhélle maste man ocksa se
till kontexten for Skiften: tidsaldern, kulturarvet och dess beréattelser.
Lattast ar kanske att borja, inte med tidens begynnelse men likval med
sjalva tiden.

TIDSALDERN OCH KULTURARVET

Beskriv nutidens Sverige pa 200 ord.
Var kortfattad, koncis och sann.

Ar du fardig?
Jag séger inte att du har fel,
men du kommer heller aldrig ha helt ratt.

Skildringen av saval nagot samtida som datida &r alltid tidstypisk. Men
vad ar det typiska? Vilket perspektiv ar det ratta? Vem minns det gamla
i det nya? Vem minns tiden som gatt? Eller fér den delen: hur ser tiden
som gatt ut? Tiden fortsatter att vélla in

Skiften vill, skildra skiftet i epoker nu som dé&: vad som hander efter
folkhemmet och vad som hande nar angmaskinen kom till Sverige. Vad
som héande(r) till vardags och vad som hande(r) till fest. Med en begrén-
sad budget och framfor allt en begransad tidshorisont kan anspréken
verka dvermadktiga, men nedslagen i tidens egen historia har varit flera.

Jan Lindqvists film Tiden &r en Drom ar ett exempel pa anknytning till
gamla tider. Det &r de gulnade fotografiernas historia om hur man lade
jarnvagsrals fran Fattigsverige och in i uppfinningarnas tidevarv. En Svart
pa vitt deluxe.

Ett annorlunda tidsperspektiv och Skiftesprojekt ar filmen Ljusar. Dar
skildrar Mikael Kristersson, mest kand for den prisbelénta dokumenté-
ren Falkens 6ga, ljusets vaxlingar dver sitt koksland under ett ars tid.

Kanske kan det tidstypiska delvis jamstéllas med kulturarvet, med den
gemensamma vav av samhallsstrukturer, litteratur, myter och forestéall-
ningar som passerar revy, transformeras och férsvinner ur bild alltef-
tersom tiden gar.

Ett satt att skildra kulturen var sex symposier under Skiftens beskydd
som arrangerades i anslutning till Malmd Dramatiska Teaters forestall-
ning Folkhemsnatten skriven av Ulf Peter Hallberg. Har diskuterades kul-
turteori, politisk retorik, det kollektiva minnet samt den postmoderna
sexualiteten och identiteten med diverse kénda ansikten som t.ex. Kurt
Johannesson, Germund Hesslow och Gabriella Hakansson.

Filmens dod och 6évermodets tid:

en skiftesforelasning av och om Peter Greenaway

En man som sdllan ser begrdnsningar &r Peter Greenaway — filmare,
malare och gud i sitt eget universum. Han holl Shift Lecture #22 med
"Filmen som utstallning och utstalling som film’ som tema.
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Den forsta skiftesforelasningen dgde
rum en mandag i borjan av april 1998.
Sedan dess har Skiften tillsammans

med ett antal olika samarbetspartners
arrangerat en 6ppen forelasning i mana-
den under det gemensamma temat
”Kvalificerade samtal om tid, konst &
kommunikation.” Mlet &r dels att foku-
sera pé olika djupgdende forandringar

i konst och samhélle, och dels att

skapa dialog och utbyte mellan hog-
skola, kulturinstitutioner och allménhe-
ten. Med andra ord: att fullf6lja idén om
den tredje uppgiften. (En fullstandig lista
oOver alla forelasningar finns i slutet av
denna skrift.)

il

Peter Greenaway malar parallella uni-
versum och visioner pa Skiftesforels-
ning # 22.

“En av de mest genomarbetade utstél-
Iningar som Malmd Konsthall haft ver-
huvudtaget: en totalupplevelse utéver
det vanliga”
(Jelena Zetterstrém i Sydsvenskan
17.09.00.)

“Oavsett vad man tycker om installatio-
nen ‘Flying over water’ [...] s& gar man
inte oberdrd ut bland Magistratsparkens
hostlov”

(Fredrik Gertten i Arbetet 17.09.00)

SKIFTEN - www skiften.com
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- Filmen dog slutgiltigt den 31 september 1983 nér fjarrkontrollen kom in
i vara liv, sager Peter Greenaway Overtygat fran talarstolen pa Malmo
Hdogskola. D& forsvann méjligheten att fiattra dskadaren vid ett scenario.
Och sa dog Fasshinder i den vevan ocksa.

Filmen &r ett omgjligt och misslyckat medium i Peter Greenaways
Agon. Det &r for sent, sager han, att géra négot at det elandet. Fast innan
var det inte mycket bevant med filmen heller.

-Vi har sett 105 ar av illustrerad text hittills. Eller, ja just det: Ingmar Berg-
man. 105 &r av illustrerad text och inspelad teater kan vi séga da.

Den tjugoandra Skiftesforelasningen gick sdlunda i dvermodets och
Peter Greenaways tecken. Han &r mest kdnd som symbolspéckad fil-
mare med verk som Tecknarens kontrakt, Kocken, tjuven, hans fru och
hennes dlskare, The Pillow book och den senaste 8 och en halv kvinna.
Dock 4r han dven utbildad malare och installationskonstnar. | Sverige
befinner han sig i borjan av september 2000 for att inviga sin masto-
dontutstallning kring Ikarosmyten Flying over water pad Malmo Konsthall.
Ett stort, 6vervaldigande projekt som ska skapa film utformad som en
utstalining - en del av Kulturbroprojektet.

Om man kan kategorisera en utseendemassigt ganska distingerad herre
som 'kaxig' ar det just vad Peter Greenaway &r: kaxig. Ingen kompro-
miss, han &r har for att provocera och for att pa nagot diffust sétt skriva
askadarna pa nésan.

- Jag vill bjuda er pa allt. Alla vinklar, alla méjliga scenarios, siger Peter
Greenaway ngjt.Alla tidsramar — era och mina samtidigt. Och det kan man
bara géra med en film utformad som en utstélining, inte vice versa. Annars
maste regissoren eller dskadaren valja. Nu ska allt finnas dar. Alla tagningar
som inte ndr oss.Alla variationerna pa ett tema. Helst vill Peter Greena-
way inte begransa sig till nagra ramar alls.

Flying over water tillhandahéller olika scenarios, platser, atmosfarer, ska-
despelare och stilar for att askadarna ska kunna vélja en Ikarosfigur
eller med vilket sorts plask han féll i vattnet.

Peter Greenaway pratar fort fort och fansen skrattar, men mannen i gra
mustasch nickar till. Samtidigt kan man undra: ar det inte darfor man gar
pé bio? For att slippa fa alla valmajligheter i varlden. For att fa en avgran-
sad fiktiv intrig och for att nagon ska fa saker sagda som gar att omtolka.

Men Peter Greenaway spelar i en annan liga dn bara att vara en tradi-
tionell filmmakare. Han har andra mal med 6ppna ramar och avancerad
symbolik med farger, siffror, symboler och bokstéaver i James Joyces och
Borges anda. Han &lskar de mdjligheter den nya teknologin ger oss med
ickelinjart berattande och animerade filmer. For som hans valsprak fran
Picassos mun lyder: Jag malar inte vad jag ser. Jag mélar vad jag tanker.

-Varfor stannar vi kvar i filmens mérka rum nér vi inte &r nattdjur? utropar
han vid nagot tillfalle under forelasningen. Han vill fralsa askadarna. Fa
dem att komma ut i ljuset och in i den nya tekniken.
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“Allt &r otroligt valgjort och elegant
exponerat.”

Jelena Zetterstrom i Sydsvenskan om
Peter Greenavays utstallning pd Konst-
hallen. 17.09.00.
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Mannen med mustaschen vaknar till nar Peter Greenaway sager att han
ville bli provocerad av publiken. Peter Greenaway &r en man som inte
kan ignoreras i langden - &ven om provokationerna lyser med sin fran-
varo fran beundrarna som sitter med beundran och skratt i halsen. De
ar redan fralsta, bade av tekniken och av Peter Greenaway.

Nasta projekt ar ndgot han kallar The Tulse Luper Suitcase. Det ska besté
av flera filmer, en DVD, en cd-rom, tre bocker och massor massor mer
varianter. Alla tdnkbara varianter ska gora det mojligt for oss att sjélva
vélja hur vi vill se berattelserna i de 92 olika resvaskorna som sjélva
intrigen bestar av.

Peter Greenaway malar upp stora visioner. Gigantiska projekt, och sjalv
vet jag fortfarande inte om han &r allvarlig eller om han (6ver)driver
med publiken. Han ar s stor, blickar sa hogt. Det ar inte bara Ikaros
som flyger. Tittar Peter Greenaway ned ser han hustaken.

- Manga tycker jag &r elitistisk och arrogant, men jag tycker att det mest
arroganta tankbara dr manniskor som tror att de kan saga nagot till alla
med sin konst, hojtar han till mot slutet. Det ar ett konstnérligt och tek-
nologiskt 6verflod Peter Greenaway vill ge i sitt dvermod. Hans visio-
ner och energi ar évervéldigande. Det &r dvermodigt — men fantastiskt.

...OCH DESS BERATTELSER

Peter Greenaway vill beratta allt. Samtidigt. Skiftens ansprak ar mer
modesta: att virna om det fa lyssnar till, som den direktsanda poesista-
fetten Framtidsminnen gjorde genom att vdrna om den lite undanskuf-
fade konstarten poesi. Eller 1ata det oberattade beratta sina historier,
som symposiet In need of the other identity, samarrangerat med den
danska utstéllningssatsningen Ekbatana? initierat av IMAGES OF THE
WORLD och Nikolaj, Centret for samtidskonst i Kpenhamn.

Utifran muslimska exilkonstnérers perspektiv grep man tag i Vasterlan-
dets och Orientens forstdelse av varandra, och darmed ocksé av sig
sjalva. Orienten &r den andra: den barbariska och &ventyrliga i de flestas
6gon. Men Orienten ar inte bara dar borta, utan ocksa har: i Vellinge
och Rosengard. Och finns éverhuvudtaget Orienten eller ar det nagot
vi hittat pa for att kunna sérskilja oss sjalva, som Edward Said havdat?

Det &r inte bara segraren som skriver historien, minnet maste ocksa fa
séga sitt. Men vem diskuterar vad det &r vi borde minnas?Vilka beréttel-
ser &r sanna framo@ver? Vilka sanningar minns vi i morgon? Vilka berét-
telser kommer vi berétta i morgon?

Henning Mankell hdvdade infor det av Skiften arrangerade avslutande
Millenniesymposiet att man blir en ménniska framfor allt genom berét-
tandet. Att vi istédllet for att vara bara Homo Sapiens: den visa mén-
niskan, ocksa ar Homo Narrans: den berattande, kommunicerande och
lyssnande manniskan.
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TVATUSEN OCH EN MATT
- ott storms himles

Tvétusen och en natt - att storma himlen -
Henning Mankells dialogdrama om oron
infor “den virtuella framtiden” - var en
uppséttning i Black Box pa K3. Utveck-
lad i samarbete med Pelle Ehn m fl.

och i textbearbetning av Eyvind Ander-
sen,Ane Skak och Camilla Grunnet.

| anslutning till avslutningen pa Mil-
lenniekommitténs arbete arrangerades
ocksa Symposium 2000 \ den berat-
tande ménniskan. Har holls seminarier
kring det forflutna som berattelse,
konstnarernas beréattelser och de
andras beréttelser. Medverkade gjorde
bland andra Sven-Eric Liedman, pro-
fessor i idéhistoria, Géteborgs Uni-
versitet; Elisabeth WWennberg, konstnér,
filmare; Christina Claesson, forfattare
samt Gorel Bystrom Janarv, journalist

och filmare.
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Tekniken och beréttelsen:

ett skiftesprojekt ur en elevs synvinkel

”---ingen vet vem som skapade berattelserna. Men manniskan ar ett berat-
tande djur. | vind och vatten, i sand och som inskriptioner i den rétta sand-
stenen har vi forblivit manniskor. Sagorna och myten &r var egentliga sjal.”
(ur Tvatusen och en natt)

| pjasen Tvatusen och en natt som sattes upp pa Malmo Hogskola varen
2000 mots tre manniskor: en datanord, en filosof och en ingenjér,
mellan liv och tid i en gammal ubétshall. De &r ditbjudna av ett datasys-
tem som l6pt amok och tror alla tre att de &r pa vag till olika konferen-
ser om Den nya visionen, respektive Livets mening eller The Perception
and knowledge in an era of emptiness.

- Det var en bra iscensattning av pjasen, berattar producenten och fore
detta K3-eleven Jenny Andersson. Jag &r en stor beundrare av Jesper
Kongshaugs ljus i kombination med Signe Kroghs scenografi. Det var enkelt
och fantastiskt, &ven om jag kande en frustration 6ver att datandrden aldrig
fick smacka ndgon pé fingarna. Hon [datandrden alltsd] ar framgangsrik
och far och flyger, men hon har inget kansloliv. Det &r vad henns karaktar
gar ut pa och det kandes reaktionart. Det Henning Mankell vill f3 sagt ar att
vi har forlorat den berattande traditionen, men det finns nya sétt att berétta
pa, och det &r lite det hon star for - fast det ar forringat i pjasen. Det blev
en ganska marklig situation, eftersom den sattes upp pa Malmo Hégskolas
scen dar de flesta ar unga datandérdar som berattar pa nya satt.

Jenny Andersson har tvefirgat hér, strosar energiskt och ganska bestamt
omkring i Teater Terriers repetitionslokal. Hon ar nyutexaminerad fran
den forsta kullen av studenter fran Scen- och teaterteknologiutbild-
ningen, och har fétt tillsvidareanstallning som producent av den nya fria
teatergruppen Teater Terrier med gamla Teaterhdgskoleelever. Har, vid
Mollan i Malmo, star de i full fard att renovera for att kora igang pa
allvar. Och det har &r redan Jenny Anderssons andra producentjobb
efter utbildningen: i somras var det Maxim Gorkijs Sommargéster i
Yngsjo som géllde.

- Det &r Klart att det var stort med Mankellprojektet, det var pa riktigt for
forsta gangen. Professionella skadespelare, regissor, scenograf och ljusséttare.
Jag ville visa dem att jag kunde vara professionell trots att jag var student.
Producenten Eva Lotta Sénnerup och jag gjorde klart att det var en I&ropro-
cess och inte nagot vi kunde. Det hade de Gverseende med, tycker jag. De
flesta var vana pedagoger och om det var nagot fel talade de om det pa ett
trevligt satt.

- Jag ville bli producent och gick utbildningen pa grund av det, fortsatter
Jenny Andersson. Det finns fa producenter med teknisk kompetens och
den tekniska biten &r stor eftersom mycket pengar forsvinner dér.Vet man
inte vad det handlar om blir man l&tt lite lurad om man har en administrativ/
ekonomisk utbildning.
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Hotel Pro Forma:Jesus_C._Odd_Size

“ Folg Kirsten Delholm og hendes tro
disciple i Malmo. For enden eller begyn-
nelsen ef deen betagende vandring
‘jesus_c._odd_size’ venter det gudome-
lige lys. Intet mindre.”

(Lise Garsdal i Politiken 16.09.00)
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Syftet med Scen- och teaterteknologiutbildningen ar att utbilda tekni-
ker med forstaelse for de konstnarliga processerna. De ska vara delak-
tiga i de kreativa momenten och inte bara vara hantlangare som hénger
lampor déar andra pekar att de ska vara.

Jenny Andersson fick ta hand om manga administrativa bitar fran l6ne-
utbetalningar till brandsakerhet. Tryggheten i att géra det inom skolans
ramar var ett stod. - Allt gick genom en ekonom som hade kontroll pa alla
siffror, och gick nagot fel var min handledare alltid pa mobiltelefons avstand.

Jenny Andersson jamstéller sitt yrke med en udda perversion ingen
annan forstar sig pa. - Folk papekar ofta att det ar konstigt att jag vill vara
producent. "Vad vill du géra egentligen?” sager de. Men for mig ar det ett
dromyrke. Jag &r ett kontrollfreak. Jag vill organisera och ha kontroll, och som
producent knyter man samman allt, sdger Jenny Andersson i den halvt
renoverade replokalen.

Det finns sa manga beréttelser att ta sig igenom. Hur Jenny Andersson
hamnade som producent p& Angelholmsgatan. Hur Guldlock duperas
av bjornarna. Hur livet leker i Markaryd. Hur Mésterkatten skaffade sig
sina stovlar.

Men det 4r bara en brakdel av beréttandet. For berattande ar inte bara
ord pé papper. Det 4r kommunikationen, det digitala, icke-linjara sam-
spelande berattandet dar betraktaren ocksa ar medskapare.

Darfor skulle man, istéllet for att l&sa till exempel Hans och Greta,
kunna uppleva den visuella ljus- och ljudmassiga beréttelsen om Jesus
i nutid som Hotel Pro Formas 24 simultana scener Jesus_C._Odd_Size
erbjudit i anslutning till Kulturbron. Dér var Jesus inte l&ngre en super-
star, snarare en konstig sort och en felaktig storlek medan vi kanoni-
serar oss sjalva pd websidor. Forestallningen var ett skadespel, en per-
formance, en installation, en projektion, en film och finns via Internet.
Med andra ord: en upplevelse bestdende av lite mindre hybris &n Peter
Greeenaways.

"We are, each of us in our own way, an odd size. Is there room for us, we
ask with the Book in one hand and our heart in the other, and while the devil
bites at our necks we hang out our hats to dry on the brief hook of a lifetime,
thinking in the hurry of the moment that this is really the tickeling barb of a
lifestyle ”(Fran Jesus_C._Odd_Size-programmet.)

"Livsstilens kittlande skagg” vill kanske beritta nya historier och pa nya
sétt. Skapa upplevelser i tittaren och bjuda till dans i fiktionen eller his-
torien. Analogt eller digitalt.

Den kaliforniska idén om ‘digital storytelling’ &r ett annat nytt satt
att beratta. Den bygger pa att formedla ett personligt och engagerat
berattande via digitala bilder. Ett Skiftesprojekt som berérde digital
storytelling var EXITs sommarfestival i Kivik di&r MAH-elever deltog
i en performancefestival, ett seminarium och en workshop med de
stora namnen inom digital storytelling representerade. Har handlade
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Digitalt historieberattande handlar om
att ta tillvara pa den egna historien via
klipp, videofilmer, fotografier och ljud.
www.digitalbridge.nu &r den ideella for-
ening och webbsida som vill skapa ett
svenskt Digitalt Klubbhus i svallvdgorna
av Skiftesprojektet ‘Min digitala sjélvgeo-
grafi’, en workshop som realiserades i
samarbete med Center for Digital Story-
telling, Inkonst och Interaktiva Institutet
och som nu samarbetar med Mollevangs-
gruppen.

“Som ett IT-folklivsarkiv. S& ungefar,
fungerar ‘digital storytelling’ (digital
berattarkonst). | USA har det mer eller
mindre blivit en folkrérelse. | Malmo
pégér just nu den forsta svenska kursen.”
(Claes Firstenberg, Sydsvenskan
06.04.00.)
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det till exempel ocksd om att skapa kansloméssigt engagerade data-
spel. Att skapa ett lekfullt drama istéllet fér en Rambo-actionrulle. Att
skapa mening av fantasin med ny teknik.

Sedan dess har idéerna utvecklats till ett annat projekt kallat Min digi-
tala sjalvgeografi dédr olika manniskor fran olika sociala kontexter och
av olika aldrar far tillfalle att beratta personligt och digitalt baserade
berattelser.
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Do Be DI ska inspirera till musikskap-
ande och till att koppla samman musik,
dans och rorelse pa en lekplats med
tema musik. Den bestar av 29 rorel-
sestyrda ljudbankar med diverse ljudef-
fekter som gar att stanna och stoppa.

Do-Be-DJ &r en interaktiv musikin-
stallation i den Malmaditiska Augusten-
borgsskolans nya lekplats initerad av
projektledaren AndersPetter Anders-
son, doktorand pa Narrativitet och
Kommunikation studion vid Interactive
Institute; musikerna Jens Lindgard,
Petter Lindgard och Sven Andersson
pa Tambourine Studios; landskapsar-
kitekter fran Svenska Landskap och
Mellanrum samt studenter pa Malmo
hdgskolas magisterutbildning i interak-
tionsdesign. Projektet &r finansierat av
forskningsmedel fran Interaktiva Insti-
tutet och stiftelsen Framtidens Kultur.

Device H - en klatterstéllning for inter-
aktiva experiment. Konceptet skapat av
studenter pa K3.

SKIFTEN - www skiften.com
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DEN NYA SPELPLATSEN - TEKNIKEN OCH KONSTEN
De nya kombinationerna av teknik och konst kan ségas vara Skiftens
konstnérliga grundpalar. Ord som virtuell och interaktiv ar nyckelbe-
grepp i detta sammanhang. I[dag handlar det allt som oftast om den egna
identiteten i allt fler sammanhang. Om att individen sjalv ska definiera
sin samtid, sin vérld och sin vardag. D&rfor blir behovet av att skapa
IT-produkter dar individen sjélv kan placera sig i bild, agera efter egna
preferenser och ha en dialog med texten stort. Men hur skapar man
den moteplats Skiften vill uppna mitt emellan konst och teknik?

Svaret ar: pa alla tankbara satt.

TEKNIKENS KONSTNARLIGA SAMSPEL — DET LEKFULLA
PAHITTET DO-BE-DJ

Jag Kliver pd Grona linjen i Malmo. Elbussen ser ut som ett av kringturs-
tagen man kor omkring med pa Skansen och turen gar till det ekolo-
giska bostadsomradet Augustenborg i en gammal problemférort. -Ska
du till invigningen av musikparken? séger konduktdren (grona linjen har
namligen en sadan) pa jovialisk skanska. D& borjar det bli brattom om
du ska hinna. - Jo. Jag vet, svarar jag lite skamset och kédnner mig som
om jag fatt en ovantad athutning i all valmening. Turen tar mig till invig-
ningen av Do-Be-Di: en interaktiv installation och leksak. Inte alltfor
sent, trots allt.

Pop-pojkarna frén Tambourine Studios star i ett horn av parken, smatt
malplacerade. "Vad gor vi pé saftkalas?” sager deras avvaktande héll-
ning. Dagstidningsfotograferna exponerar klass 5Cs sma rituella danser
pé de plattor Do-Be-DJ bestar av. Halva klassen fnissviskar, den andra
stampar koncentrerat. Musiklararen dirigerar diskret men bestamt upp-
visningen av de 29 olika sensorer 5C skapar musik med.

Har ska man gora (Do) och vara (Be) en DJ genom att trampa pé rorel-
sestyrda sensorer som ligger i marken. Genom att trampa pé plattorna
kan man alltsa komponera musik med loopande ljud och ’beats'. Jazz,
cymbaler, trumpeter. Det blir kakafoni och ljuv musik samtidigt. High
tech och mellanstadie-lunchrast i ett.

Vi beharskar inte tekniken, inte helt och hallet. Eller réttare sagt: vi
kanske behérskar den, men vi méstrar den inte.Vi vet inte vad den ger
0ss, bara vad vi méste vara kapabla att ta del av.Vem skapar konst i de
digitala varldarna till exempel? Vem samordnar estetik och teknik ute
i den geografiska och virtuella rymden? Och den interaktiva, virtuella
dimensionen, vad innebér den egentligen?

interager|a -ade v. inter|aktion (o'n):
-en, -er, s. véxelspel, samspel i umgange
interaktiv adj, databeh. SOm rér samspel
mellan ménniska och dator.

[-]

virtuell (-ell’) -t adj; v. bild skenbar; anta-

gen; v-t minne skenbart minne i dator
(Ur: Svenska Akademins ordlista Over svenska
spréket.)

Det star att lasa i SAOL att interaktion ar ett samspel mellan teknik
och méanniska. Och det virtuella 4r det skenbara, det verkliga pa latsas.
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“ett storstilat projekt”
(Danjel Andersson, DN 19.09.00)

“The Wake ar ett ypperligt exempel pa
hur man kan tilldmpa nya strategier for
ett fortsatt experimenterande pa kon-
stens omréade”

(Clemens Altgard i Sydsvenskan
17.09.00.)

Bild fran filmen The Wake
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Det ar svart att forsta i teorin. Fast Do-Be-DJ verkar vara ett exempel
pé sadana samspel. Och K3s forstudie till Device H,“en interaktiv klat-
terstéllning” initierad av arkitekten och konstndren Pawel Szychalski
verkar ocksa vara ett antaget samspel. Det &r en Tornrosaaktig skulptur
som befinner sig mellan vaka och sémn beroende pa hur man pratar
med den. Ett annat &r Jan Cardells Rytmobiltrad - en spelande skulptur
dar man ges mojlighet att vélja melodin genom att gé in pa hemsidan.

Ett stort tekniskt samarbete Skiften stodjer ar Electrohype 2000, den
forsta festivalen for, utstéllningen om, konferensen med och worksho-
pen med skandinavisk databaserad bildkonst. Electrohype 2000 vill dis-
kutera fusionen mellan konst och teknik: hur tekniken blir konstens vén.
Eller hur tekniken blir till din van i drommen du kanske dromde igar.

En dromlik kdlvattens berattelse - ett high tech-projekt for
ny konst

1939 var inte bara aret da Hitler gick in i Polen, utan ockséa det ar
da varldsutstéllningen i Queens, New York invigdes under parollen “Vi
bygger morgondagens vérld.” Samtidigt satt James Joyce och filade pa
ett nytt spréak i sitt litterdra universum Finnegans Wake.

James Joyce &r inte kand som anspréakslds och lagmald. Snarare ar han
kand for sina storslagna visioner; for att ha férsokt tacka in hela uni-
versum och lite till i romanform. (Det &r inte for intet han &r Peter
Greenaways idol). Allkonsten, symboliken, antiken - den som sdker kan
finna i Joyces verk.

Michael Kvium och Christian Lemmerz 4r tva konstnarer fran Danmark
som arbetat med Finnegans Wake, inte for att filmatisera boken, men
for att anvanda sig av detta komplexa spraklandskap som inspiration
och bas for att skapa egna bilder. Det har blivit till en &tta timmar lang
stumfilm. “The films is imagined as a tapestry and a feverish dream, a film
wanting to invent its own images, its own grammar, its own world”, som
konstnérerna sjalva beskriver det.

Den femtonde september 2000 var premiérdatumet for installations-
versionen av filmen i Malm6 med tio DJs ledda av Dror Feiler och
organiserat av K3-studenter. | Malmo har &ven den interaktiva websi-
dan utformats. - Var enda férhallningsorder var att skapa en virtuell drém
pa natet, sager Kristoffer Gansing, studerande vid Kreativ producent-
utbildningen pd MAH och delansvarig for The Wake Interactive.

Tillsammans med Elisabeth M Nilsson fran samma utbildning och
“teknik-trollkarlen” David ] Cuartielles har han nu skapat portalen The
Wake Dream. Det &r ett interaktivt drdmmens universum dar bade
slump och sannolikhet styr. Dar The Wake Messenger sander dig med-
delanden och The Dream Sharer delar dina - och andras - drdommar
med dig. Ett samspel mellan James Joyce, datorn, anvéndaren, slumpen
och drébmmarna.

- Lange sedan jag s&g den dar, sager Elisabeth Nilsson med glad forvaning
och ett stink kérlek om en stonande kvinna vi moter nér vi klickar oss
genom sidan. Hon vill se det som en véaxande, odndlig historia; ett nytt
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En suggestiv bild fran filmen och
hemsidan till The Wake.
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sétt att skapa film dar ménniskor bidrar med egna sekvenser, berat-
telser och betydelser. Ett modernt sorts flode av det undermedvetna
i enlighet med Joyces tradition. - Sekvenserna lankas samman, och mina
tankar skapar en bild av vad jag ser. Genom det &r jag ocksd medskapare
av verket, havdar hon.

Det blir som en sammansmaltning av video, ljud, spel och digital drém.
En historia utan slut och utan &tervando. En digital, unik berattelse. Por-
talen ser sjélv till, via en slumpgenerator, att du inte kan aterupprepa
ordningen pa dina associationer. Precis som i en drém kan anvandaren
inte backa och bdrja om. Men helt slumpméssigt &r det dock inte, vissa
rutter i de tematiska kategorierna och sekvenserna ar mer sannolika
an andra.

- Vissa sekvenser &r enkla att ta sig igenom, andra ar svara. De svara
sekvenserna blir som ett dataspel dér vissa kommer att knécka koden,
medan andra kommer att ge upp och klicka sig bakat.

Sjélva kallar de sig inte NetArt-konstnarer, men likval &r sidan en sorts
installationskonst p& natet. - Om man bara gor det klickbart ar det inte
konst, &ven om konst pa natet ar accepterat av den traditionella konstvarlden
idag, fortsatter Kristoffer Gansing. For att det ska vara konst maste det
finnas diskussion och &skadare. En konstvarld och en kritiker som interagerar
med konstverket. Och det 4r malsattningen med experimentet i Kristof-
fer Gansings 6gon: samspel.

Portalen blir ytterligare ett led i forandringen och vidareskapandet som
Michael Kvium och Christian Lemmerz paborijat. Den blir till en sorts
visklek dér innehéllet forandras utan att nodvandigtvis forvanskas. - Det
hér &r inte Finnegans Wake, det &r bara inspirerat av filmen The Wake som
&r inspirerad av James Joyces bok.

Och precis som vérldsutstéllningen i Queens bygger The Wake-exper-
imentet drémmar om morgondagens varld - fast drémmarna &r aldrig
de samma. De slumpas ut av en dator, ses av en anvandare och spinner
en ny liten ordning.

Man kan kanske till och med kalla det en OuLiPo-metod. Allt flyter
samman och isér. Spretar. Blir ett och allt. Teknik, kultur, konst och kom-
munikation. Ett samspel, en beréttelse, en labyrint. Fragorna blir fler
och inte farre. Grunden, ankarplatsen och den nya spelplatsen i Skiftens
regi tar form fOr att sedan ta till helt andra andra former. Inget forblir
det samma. Inget forblir evigt ordnat.

- Det géller att gripa sig verket an, som sagt. Om och om igen.
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SKIFTESPROJEKTEN 1998 - 2000
De forsta projektet for Skiftens del blev att bidra till invigningen
av Malmo Hogskola. Det skedde med ljuskonstnéren Elle-Mie Ejdrup
Hansens laserskulptur Ogonblicket, Ogonblicken kring Kockumskranen
samt Kaospiloternas Electronic Funhouse, en interaktiv installation pa
Malmo Musikteater bestdende av levande statyer, dansérer med par-
titurskrivande rorelsestyrda sensorer samt prova pa stationer. Fram-
forallt dgde evenemanget Pariskapet rum i ubatshallen vid hogskolan
déar Di-kollektivet Lucky People Center var huvudattraktionen bland
andra installationer och tretusen nya dansande studenter.

ALFABETISK SAMMANSTALLNING AV SKIFTENS PROJEKT
AEON - Svensk premiar for finalen i den Londonbaserade dans-
gruppen Wayne McGregor & The Random Dance Companys nyska-
pande “virtuella” danstrilogi, med utdrag ocksd ur Millenarium och
Sulphur-16. | samarbete med Malmé Musikteater och Skanes Danste-
ater. www.malmomusikteater.se

BLACK BOX - Byggnationen av ljus- och laktarkonstruktioner till K3:s
experimentteater Svarta Ladan. www.kk.mah.se

BORGES OCH VI - Ett seminarium for att fira 100-arsminnet av Jorge
Borges fodelse, den diktare som kanske framst av alla forsett cybermy-
tologin med myter, gator och ordlekar. | samarbete med Malmo Poe-
sidagar. www.poesidagar.nu

DANSEBROEN - Experiment med “virtuell scenografi” kring ett verk
av koreografen Karin Elver fran Det Kongelige Teater i K6penhamn och
professionella dansare. | samarbete med Malamute. www.malamute.se

DEN NYA URBANISMEN/DYNAMO MALMO - Internationellt sym-
posium och workshop for design- och arkitekturstuderande kring
urbanistisk utveckling och staden Malmé. www.bahnhof.se/~vroup/
frontiercity/

DEVICE-H - Férstudie till en eftertanksam skulptur,“en interaktiv klat-
terstéllning”, initierad av arkitekten och konstndren Pawel Szychalski
och utvecklad av studenter vid K3. | samarbete med Interaktiva Institu-
tet. www.deviceh.com

DIAKRONI-2 - En trettio timmar lang ljudkarta och musikinstallation
av den i Berlin verksamme svenske kompositoren Stefan Levin. | samar-
bete med Galleri 21 och i samband med en workshop p& Malmd Hogs-
skola. http://come.to/galleri21/

DIGITAL STORYTELLING -Workshop, forelédsningar och seminarium
kring digitala berattarformer under ledning av “digital storytellers” fran
den kaliforniska gruppen med samma namn (bland andra Nina Mullen,
Joe Lambert, Peter Negrini och Dana Atchley). | samarbete med som-
mar- och performance-festivalen Exit och Center for Digital Storytell-
ing. www.exit99.to
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DO-BE-DJ - Interaktiv musikinstallation i Augustenborgsparken
i Malmo av Anders-Petter Andersson och Tambourine Studios. |
samarbete med Malm6é Kommun, Stiftelsen Framtidens kultur, stu-
denter fran Malmo hogskolas magisterutbildning i Interaktionsdesign
och Landskapsarkitekter fran Svenska Landskap och Mellanrum.
http://www.kk.mah.se/staff/Anders-Petter.Andersson/aie_mpp.htmi

DALIGA MANNISKOR - Foyer- och piazza-utstallning till Mikael
Wiehes och Philip Zandéns musikal efter Mary Anderssons roman om
flickorna pa Strumpen under 40-talet. | samarbete med Malmo Musik-
teater och Malm6 Museum. www.museer.malmo.se

ELECTROHYPE 2000 - En festival, en utstéllning, en serie seminarier
och en serie workshops for att belysa olika aspekter av den digitalt
baserade konsten i Skandinavien. | samarbete med Digitala bildverkstan
i Skane. www.electrohype.org

ELECTRONIC FUN-HOUSE - Interaktiv installation i Malm& Musik-
teaters foyer i anslutning till invigningen av Malmé hégskola; i samar-
bete med Kaospiloterna, Aarhus m fl. www.malmomusikteater.se

EX-2000 (“Typ: Svensk™) - Ungdomsredaktionen vid SVT-Syds (tidi-
gare Sefyr) formellt nyskapande serie om “svenskens sjalvsyn” och
den svenska folksjalen med utgangspunkt i olika kénslotillstand i varje
halvtimmesprogram. Delvis i samarbete med studenter fran Materiell
och virtuell design samt Scen- och teaterteknologi pa Malmo Hogs-
kola. www.svt.se/malmo

FIRE IN THE WATER - Scen- och teaterteknisk méssa pa K3 och vid
Beijerskajen med demonstrationer av teaterteknologiska effekter i ham-
nbassangen (laser, rorligt ljus, ljud- och rokeffekter). | samarbete med
Scen- och teaterteknologiutbildningen. http://www.kk.mah.se/students/
st98/teatermassa/index.html

FLYING OVER WATER - Konstndren och filmaren Peter Greenaways
totalinstallation om lkarosmyten, vérldens forsta flygkatastrof, i och
kring Malmd Konsthall. En lokal vidareutveckling av Fundacié Joan Mirés
utstéllning i Barcelona 1997.1 samarbete med Konsthallen och i samband
med en Skiftesféreldsning av Peter Greenaway. www.konsthall. malmo.se/
template.pl?id=535

FOLKHEMSFORELASNINGARNA - Offentlig seminarieserie i Hipps
Spegelsal kring de fragestallningar om folnemsepoken som véckts av
Malmo Dramatiska Teaters produktion Folkhemsnatten. Med utgangs-
punkt inte minst i den s.k. ‘folkhemsfilmen’ diskuterades kulturhisto-
ria, politisk retorik, sexualitet, det kollektiva och individuella minnet
och den personliga identiteten. Samarrangerat med Malmé Dramatiska
Teater. http://www.malmo-dramatiska-teater.se/

FRAMTIDSMINNEN-FREMTIDSMINDER - “Poeternas natt, profe-

ternas natt” - direktsédnd poesi-stafett dver Sundet med 15 danska
och svenska diktare. | samarbete med Sveriges Radio P1 Kultur,
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Danmarks Radio P1 Kultur, samt internetradion Framtidsminnen.Nu.
www.framtidsminnen.nu

IMAGINE! - Fem Art & Technology produktioner visade under Electro-
hype 2000 utstalliningen i Malmo. (Jan Cardells Rytmobiltrad, Annette
Sandegard och Bjorn Johnssons Interaktiva biktstol, The Wake Interac-
tive samt Karl Dunérs mfl Séllskap K3). Samproducerade med utbild-
ningsprogrammet e-magineering, K3.

IN NEED OF THE OTHER IDENTITY - Seminarium pa K3 med utgang-
spunkt i den samtida konst som utvecklas av islamiska konstnarer
i exil i USA, Frankrike, England och Skandiavien. Hér diskuterades
frégor som kretsar kring identitet och representation. | samarbete med
Nikolaj Utstéllningsbyggning och Danska utvecklingsministeriet The
Danish Centre for Culture and Development. http://www.skiften.com/
information/islamiskkonst.html

INTERAKTIV BIKTSTOL - En av de 24 stationerna utford for Hotel
Proformas forestalining Jesus_C._Odd_Size av Annette Sandegard och
Bjorn Johansson som examensarbete vid Interaktionsdesign vid K3.
| samarbete med Interaktiva Institutet. http://stud.kk.mah.se/users/
id98ansa/

JESUS _C._ODD_SIZE - En forestélining av Hotel Pro Forma med
24 simultanscener ur Jesu virtuella terkomst sa som den spelas upp
av var tids “heliga darar”, pd K3 och i Biblioteket vid Beijerskajen. |
samarbete med Stiftelsen Kulturbro 2000. www.hotelproforma.dk

KLINGANDE SKULPTUR - Malmé Akademiska kors icketraditionella
konsert och upplevelsebaserade férestéllning. Kopplat till Jan Cardells
Rytmobiltrad och ett Electrohype 2000 seminarium. | samarbete med
Malmd Hogskolas Musikutskott. www.student.mah.se

KONST PA NATET - Skénes Konstférenings experiment att forlagga
den klassiska hostutstéllningen till cyberrymden.
www.skaneskonst.m.se

LA RADIO 94,5 FM - Nya Skanska Teaterns projekt: en interaktiv
improvisationsférestéllning som parallellt véxer fram i samarbete
med publiken, pa scenen, Over lokalradion och pé& Internet.
www.nyaskanskateatern.se

LJUSAR - Naturfilmaren Mikael Kristerssons skildring av Falster-
boljusets vaxlingar Gver en tradgard och dess invanare under ett ars-
varv. | samarbete med Pica Pica Film och Framtidens kultur. www.
filminstitutet.se

MEDIEKATALOG SKANE - Medverkan i upprattandet av en nét-
baserad katalog Over produktionsbolg samt film- och mediaarbetare
i regionen. | samarbete med Film i Skane, Filmcentum Syd m fi
www.sfan.nu
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MIN DIGITALA SJALVGEOGRAFI - Ett projekt som utforskar
potentialen hos de nya digitala medierna for att skapa bérkraftiga soci-
ala gemenskaper, med det personliga historieberattandet i centrum.
Malet: att skapa forsta s k Digitala klubbhusen utanfor USA, i Malmo.
| samarbete med Stiftelsen Framtidens kultur http://storycenter.org/
storyplace.html

OPERATION ORFEO - Hotel Pro Formas och regissdren Kristen Del-
holms nyskapande farg- och ljussprakande operainstallation; i samar-
bete med Malmd Musikteater, Nordiska forskarskolan och Stiftelsen
Framtidens kultur. www.hotelproforma.dk

OTALIGHETENS TEATER - Modernismens genombrottsmén i fyra
korta musikteaterstycken for barn och unga i regi av Maria Sundqyist;
i samarbete med Malmd Musikteater och Stiftelsen Framtidens kultur.
www.malmomusikteater.se

POETRY GRAND SLAM - En poetisk spoken word-landskamp mellan
Sverige och Danmark pa Kajplats 305. Deltagare var bland andra Bob
Hansson, Lena Mansdotter, H T Olsen och Adam Orewes. | samarbete
med Internationella Poesidagarna, Kvéllsposten och Malm¢é Hdgskola.
Www.poesidagarna.nu

PARISKAPET - En installation och ett Di-evenemang i ubatshallen
under invigningen av MAH. Med bland andra DiJ-kollektivet Lucky
People Centre och i samarbete med de danska kaospiloterna.
www.kaospilot.dk

REFLEX - Utvecklingsarbetet av Malmés unga natproducerande kul-
tur- och ndjestidning; i samarbete med Stiftelsen Framtidens kultur.
www.reflex.nu

RYTMOBILTRADET - Jan Cardells interaktiva musikskulptur i form
av ett spelande trdd utanfor entrén till K3, Beijerskajen 8.
www.rytmobile.com

SHOOT - Festival for konstnérsproducerad film och video i anslutning
till en workshop, “Videorama”, av den osterrikiske konstnaren Oliver
Hangl. | samarbete med Shootfestivalen. www.shoot.nu

STUDENTRADIO.FM - Uppbyggnaden av en natbaserad studentradio
p& Malmo Hogskola. www.studentradio.fm

SYMPOSIUM 2000 - Millenniekommitténs avslutningsseminarium
kring “Den berattande manniskan”. En framtidsdiskussion kring beréat-
telsen och historien med Christina Claesson, ElisabethWennberg, Gorel
Bystrém Janarv, Agneta Fagerstréom-Olsson, Sven-Eric Liedman m fl. |
samarbete med Millenniekommittén. www.kk.mah.se/2000ochennatt

TEATER PA GATAN - Gastspel under Malméfestivalen av en

polsk experimentell teatertrupp. | samarbete med Malmofestivalen.
www.malmo.se
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TEATER VIIRUS - En variant av Peter Greenaways Kocken, tjuven,
hans fru och hennes dlskare skapad av en finsk experimentell teater-
grupp under kulturfestivalen Ocean-One i Malmd. | samarbete med
Kulturforeningen Ocean och Kultur Malmd. www.malmo.se

TIDEN AR EN DROM - Guldbaggebeldnat filmprojekt av Jan Lindqvist
om det industriella Sveriges framvéxt med utgangspunkt i tidiga svart-
vita fotografier. | sasmproduktion med Studio Ladan, Svenska filminstitu-
tet, kulturdepartementets Sekelprojekt, Hogskolan fér Foto och film i
Goteborg m.fl. www.filminstitutet.se

TVATUSEN OCH EN NATT - att storma himlen - Uppséattning i
Black Box pa K3, av Henning Mankells dialogdrama om oron infor “den
virtuella framtiden”, utvecklad i samarbete med Pelle Ehn m fl. och i
textbearbetning av Eyvind Andersen i vanliga fall verksam pa Teaterhog-
skolan i Aarhus, samt dramaturgerna Ane Skak och Camilla Grunnet.
www.kk.mah.se/20000chennatt

UTAN TITEL - Lena Josefssons dansexperiment med nordiska och afri-
kanska uttryck, ljudande scenografier och transparent dekor.| samarbete
med Skénes Dansteater i The Black Box. www.skanesdansteater.se/
utantitel.html

THE WAKE - Multimediaprojekt av Christian Lemmerz och Michael
Kvium inspirerad av James Joyce’s Finnegan'sWake.En elektronisk instal-
lation med en atta timmars stumfilm ackompanjerad av 12 discjockeys
“fran skymning till gryning”,i samarbete med Stiftelsen Kulturbro 2000,
Dansk Filminstitut, Dino Raymond Hansen, m fl. www.wake.dk

THE WAKE INTERACTIVE - En interaktiv drom baserad pa The Wake
(se ovan) och skapad av kreativa producenter vid Malmd Hdgskola.
www.wake.dk/interactive

WHY ONE IMAGE IS NOT ALWAYS THE SAME - En installation
baserad pa citat och slumpmassigt genererade bilder av “Sveriges forste
datakonstnar” Sture Johannesson. | samarbete med Galleri Pineapple i
Malmd. www.thepineapple.cc

OGONBLICKET - OGONBLICKEN Elle-Mie Ejdrup Hansens laser-
skulptur fran Kockumskranen i anslutning till hogskoleinvigningen i
Malmé. | samarbete med Technisound. www.cyber4all.com/between/
index.html
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Skiftesforelasningarna har pagatt sedan april 1998. De ar 6ppna for alla
intresserade och forlagda till ndgon av stadens kulturinstitutioner (Bib-
lioteket, Biografen Spegeln, Borshuset, Hipp). P& sa satt vill hdgskolan
skapa ett utbyte och dialog med kulturinstitutionerna och dess publik.

Celia Pearce: A guided tour in cyberspace
Den virtuella speldrottningen fran LA forelaste om sin virtuella filosofi
‘socialkapitalism’. Celia Pearce forsprakade en social kritisk medveten-
het hos saval foretag som konsumenter i arbetet med digitala spel.

Karen Blincoe och Mervyn Kurlansky: Fran grafisk design” till “visuell
kommunikation
Designerparet Blincoe och Kurlansky foresprakade att den nutida 3D
och 4D designen ska Kkallas visuell kommunikation. Blincoe var med
och fornyade Danmarks Designskole i K&penhamn och omarbetade
grundligt dess Institut for visuel kommunikation. Hennes make Mervyn
Kurlansky startade upp det legendariska Pentagram i London 1972.

Uffe Elbaek: Kaospiloten som framtidens multikapabla producent
Grundaren av och rektorn fér Kaospilotskolan i Arhus férelaste om sin
oakademiska learning-by-doing-utbildning.

Gunvor Nelson: Red Shift
Den experimentella dokumentérfilmaren Gunvor Nelson, tidigare
verksam vid San Francisco Art Institute, visade filmer och foreléste
om sin ljud- och bildcollagekonst. | samarbete med kulturféreningen
Ocean.

Frangois Scali: Scales
Arkitekten och konstndren Francois Scali, mest kdnd for det
nedrdknande millennieuret “Genitron” utanfér Centre Pompidou som
han gjorde inom konstnarskollektivet Nemo, berdttade om hur man
skapar konceptuell arkitektur, det vill sdga hur man gor idéer till monu-
ment.

Eric Zimmerman: Speldesignern som auteur
Chefen for produktutveckling vid Flat Inc.i New York foreldste om hur
man skapar en mer komplex och berattande speldesign.

Sven-Eric Liedman: Upplysningsprojektet
Professorn i Idé- och larsdomshistoria vid Goteborgs universitet
forelaste om modernitetens idéhistoria med utgangspunkt i sin egen
bok | skuggan av framtiden: Modernitetens idéhistoria.

Sverker Sorlin: Jorden och vart ode
Professorn i Milj6historia vid Institutionen for Idéhistoria vid Umea
universitet och forfattaren till boken Jorden en ¢ forelaste om den
foranderliga “globala miljéhistorien”. (http://www.umu.se./envhist/ )

K3 - www k3.mah.se MALMO HOGSKOLA - www mah.se 2000-11-01



SKIFTEN - www skiften.com

27

Murray Schafer: Changing Soundscapes
Murray Schafer, larjunge till mediafilosofen Marshall McLuhan och
pionjar inom konstarten “soundscaping” féreldste om sina teorier.

Maja Hagerman: Ar 1000
Vetenskapsjournalisten och forfattaren Maja Hagerman beréttade om
det forra tusendrsskiftet med utgangspunkt i sin bok Spéren av kungens
man - Om ndr Sverige blev ett kristet rike i skiftet mellan vikingatid och
medeltid.

Richard Raskin: Story design in the short fiction film.
Richard Raskin, fil dr, konstnér, filmskapare och larare i videoproduk-
tion vid Arhus universitet, férelaste om sin modell fér att analysera
kortfilm. | samarbete med Triangelfilm, Film i Skane och Dramatiska
institutets kursverksamhet.

Geert Lovink: New Media and the dramatic changes of the public
sphere
Den hollandske mediateoretikern och forfattaren Geert Lovink drev
tesen att den traditionella intellektuella forfattaren &r Gverspelad och
ersatt av den virtuellt intellektuelle. | samarbete med Inkonst, Mix
musik café och Folkuniversitetet.

Bruno Latour: Paris, Invisible City
Den franska sociologen Bruno Latour fran den tekniska hogskolan
Ecole des Menes i Paris forelaste om komplexiteten och komplikation-
erna med teknologins utveckling. Féredraget utgick fran hans nyligen
utkomna bok Paris ville invisible.

John Thackara: Connectivity and Sustainability - The design agenda
John Thackara, direktor for Netherlands Design Institute, foreldste om
kopplingen mellan design, informationsteknologi och ekologi.

Lasse Dencik: Digitala diasporor och globala ghetton
Lasse Dencik, professor i socialpsykologi vid Roskilde Universitetscen-
ter, fOreldste om den IT-baserade kulturen som ett orienteringsredskap
och som hjalpmedel att konstruera en identitet.

Igor Novikov: Can we change the past?
Den ryska astrofysikerprofessorn Igor Novikov, verksam vid Theoreti-
cal Astrophysiscs Center i Kopenhamn, berdttade om den teoretiska
mojligheten att ga in i och andra tidsforlopp med utgangspunkt i sin
bok The river of time. | samarbete med Malmo Stadsbibliotek.

John Maddox: What remains to be discovered
Fysikern Sir John Maddox var fram till 1995 redaktér for tidskriften
Nature och har en stor inblick i det naturvetenskapliga faltet. Forelds-
ningen var kopplad till hans bok What remains to be discovered.

Lars llshammar & Ola Larsmo: De moderna forr och nu - om Internet,

samhallet och yttrandefriheten
Forelasningen skedde i anslutning till llshammars och Larsmos debatt-
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bok net.wars och handlade om offentlighet och dppenhet pa Internet.
Forelasningen arrangerades i samarbete med Yala Yala.

Richard Barbrook: The Digital Artisans; skill, autonomy and exploitation
in the new media industry
Richard Barbrook &r forfattare och koordinator vid Hypermedia
Research Center, University of Westminster, London, och foreldste om
de nya demokratibetonade krav och sociala rorelser, natverk och pro-
jekt som haller pa att véxa fram i IT-samhallet. Ett samarrangemang med
Yala Yala.

Hékan Arvidsson & Brian Patrick McGuire: Tusen ar i Europa
Professorerna Hakan Arvidsson och Brian Patrick McGuire fran Roskilde
universitet berattade om sin fyra band langa europeiska historiebok
Tusen ar i Europa. | samarbete med Europafragor.

:Trevor Davies: Kulturens Europa - Europas kulturer
Ledaren for Kopenhamns Internationella Teater (KIT), tillika gen-
eralsekreterare for Kulturby 1996, gick igenom Europas kulturella
karta: bade utvecklingen i de nationella och internationella kulturlivet
berdrdes. | samarbete med Kreativ producentutbildningen.

David Toop: Sound Transmissions In The Digital Ocean
Musikern, forfattaren och journalisten David Toop foreldste om ljud-
landskap, ljudkonst och den samtida musikens historia. | samarbete med
Inkonst, Brus, Smyglyssna och All spec Kkit.

Peter Greenaway: Film as exhibition
En foreldsning om filmen som medium och som utstéllning av filmska-
paren och konstnéren Peter Greenaway med anledning av hans utstélln-
ning pd Konsthallen i Malmé.

Stefan Johansson: Musik i teatern, teatern i musiken
Stefan Johansson, chefdramaturg p& Kungliga Operan, forelaser om
modern musikdramatik och dess olika former.

Lia Ghilardi: Should cities be branded?
En foreldsning om modern stadsplanering av en av dess mest kadnda
teoretiker, Lia Ghilardi. Hon &r grundare till Noema Research and Plan-
ning Ltd, en konsultfirma som bland annat arbetar for Europeiska Kom-
missionen i stadsplaneringsfragor.

Carl Jan Grangvist: Maltiden som forskningsprojekt
Den valkanda gastronomen och fadern till bAde Restauranghdgskolan
Grythyttans Akademi och Maltidsmuséet tar ett akademiskt grepp pa
maltiden.
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Tredje kulturens kafé har varit ett dterkommande sondagsforum for
fria och avslappande moten och kafédiskussioner mellan saval teknolo-
ger, naturvetare, konstutdvare och andra intresserade angaende “den
tredje kulturen”, det vill sdga métet mellan konst, teknik och veten-
skap. Kaféet &r inspirerat av Café Philo i Paris och Arno Nielsens
ambulerande filosofiska kafé i Kopenhamn.

Ana L Valdes: Allt ni velat veta om internet men inte vagat fraga om!
Journalisten Ana L Valdés samtalade om det nya mediet ur ett anvan-
darperspektiv. | samarbete med Stjarnkafét och Sydsvenskan.

Claes Hylinger och Asa Harvard:Patafysiken och det digitala beréttandet
Forfattaren Claes Hylinger och forskaren Asa Harvard samtalade om
den imaginéra och den potentiella litteraturen.

CH Svenstedt: The meeting between Art, Science and Technology
Skiftens konstnérliga ledare CH Svenstedt och hans assistent Anders
Emilsson berattade vid the Opening Digital Autumn Art Salon i sam-
band med forskarskolan.

CH Svenstedt: Om Skiften
Skiftens projektledare CH Svenstedt berdttade om Skiftesprojektet
(Frans Lettenstrom and KarlErik Tallmo som skulle haft ett samtal om
Konst och metafysik uteblev pa grund av sjukdom).

Arno Victor Nielsen: Den stora undran
Den danske filosofen och rabulisten ArnoVictor Nielsen samtalade om
hur féreningen mellan vetenskap och konst i bland lyckas stélla de stora
forutsattningslosa fragorna. | samarbete med Cosmopolitan Café.

Fredrik Gertten och Lasse Westman: Drémmarnas bro?
Ett samtal utifran filmen “Ga pa vatten” med filmskaparna Fredrik Gert-
ten och Lasse Westman samt Bengt Streijfert (Oresundsuniversitetet)
och Peter Billing (Malmd hdgskola).

Christer Hellmark: Om digital typografi
Den grafiska formgivaren Christer Hellmark, forfattare till bland annat
Typografisk Handbok, samtalade om typografins stéllning vid digital pub-
licering. | samarbete med Ordfront samt elever vid Skurups folkhdgs-
kolas skrivarlinje.

Eva Ingmarsson och Nicklas Rydén: Transparent teknologi i konstens tjanst
Eva Ingmarsson och Nicklas Rydén fran scenen Atalanté i Géteborg
samtalade om m@tet mellan dans och ny teknik i forestéliningen “The
frozen ones”: en forestéllning som integrerar dans, dokumentarfilm,
bild- och videoprojektioner i en annorlunda scenisk form. | samarbete
med Dansstationen

Olafur Gislason: Collaborative works

Den islandska konstnaren berattade om sina arbeten dar vanliga mén-
niskor uttrycker sig om sin omgivning. | samarbete med Galleri 21.
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